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CAMPAÑA DE KILL TEAM 

       DobleUno ÚBEDA 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

·La inscripción estará abierta del 14 de enero de 2019 al 27 de enero de 2019 

·10€ para no socios con 5€ de fianza 

·Se jugaran un total de 12 jornadas 

·Desde el 28 de enero  hasta el 7 de julio 

·Para inscribirse basta con enviar un correo a: 

      DOBLE.UNO.ASOCIACION@gmail.com 
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INTRODUCCIÓN                                                                                               _                                                                                                      
 Kill Team es un juego de mesa con miniaturas que enfrenta en batalla a 
equipos de especialistas de élite, fanáticos diversos y acérrimos veteranos unos 
contra otros en pequeñas escaramuzas cuyos combates pueden durar unos 45 
minutos. 

 Las partidas de Kill Team giran en torno a conflictos vitales entre pequeños 
pero potentes comandos. Una única escuadra de combatientes bien equipados y 
adiestrados es capaz de inclinar la balanza de un conflicto. Ya se trate de asesinos 
audaces, exploradores de ojo de halcón o veteranos de pelo cano empeñados en 
una venganza, estos guerreros peden alterar el destino de planetas enteros. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    

 
4 

REGLAS APLICABLES Y CALENDARIO DE MISIONES                                      _                                                              

COMPROMISO                                                                                                                           
 
  Al apuntarte en la Campaña, asumes el compromiso de jugar todos los partidos que componen la 
competición. Si no puedes garantizar la disputa de todos los encuentros, por favor, es mejor que no 
te apuntes a que dejes al resto colgados por tu culpa. Si lo único que quieres es jugar partidos de 
vez en cuando, seguro que podremos quedar cualquier día sin provocar ningún perjuicio al resto de 
los participantes. 
  
COMISARIOS de la CAMPAÑA                                                                                                   
  Los comisarios de la campaña serán Jorge Serrano y Fran Herranz, ellos tendrán la última palabra 
en todas las decisiones. Cualquier duda, sugerencia o incidencia en la misma, podéis hacérsela llegar 
a través del grupo de Whatsapp de Kill Team que tiene la Asociación. 
 
NÚMERO DE PARTICIPANTES (comandantes)                                                                           

Se fija un límite máximo de 24 participantes (comandantes). A partir de ahora se llamará 
“comandantes” a las personas físicas y “comandos” a las miniaturas de Kill Team.  
 
INSCRIPCIÓN                                                                                                                              

El precio de la inscripción es de: 
-15 €uros para los NO socios (el pago de la inscripción permite jugar las partidas al Club de 

DobleUno). 
-5 €uros para los socios de DobleUno.  
El plazo de inscripción se abre el 14 de enero de 2019 hasta el 27 de enero de 2019. La 

inscripción se realizará por riguroso orden de pago. El pago se hará en mano a los comisarios (un 
Whatsapp y quedamos) se puede pagar fraccionado en 3 pagos 5€uros al mes.  
   Al final de la Campaña se devolverán 5€ en concepto de fianza a los comandantes que 
hayan jugado todos sus misiones. 
Para inscribirse basta con enviar un correo a DOBLE.UNO.ASOCIACION@gmail.com dando datos 
de contacto;                ·Nombre.                             ·Teléfono para comunicarnos por Whatsapp 

  Lo bueno de esta campaña es que todos (menos los Comisarios) empezamos de cero en 
conocimientos sobre Kill Team, pero te ayudaremos y enseñaremos para que disfrutes de 
éste juego. 

CALENDARIO                                                                                                                              

  1ª Misión se luchará en el Sector Imperialis del 28 de enero al 03 de febrero. 
  2ª Misión se luchará en el Sector Imperialis del 04 de febrero al 17 de febrero. 
  3ª Misión se luchará en el Death World Forest del 18 de febrero al 03 de marzo. 
  4ª Misión se luchará en el Death World Forest del 04 de marzo al 17 de marzo. 
  5ª Misión se luchará en The Truehawk (reglamento Rogue Trader) del 18 de marzo al 31 de marzo. 
  6ª Misión se luchará en la Capilla Ministorum (Rogue Trader) del 01 de abril al 14 de abril. 
  7ª Misión se luchará en el Sector Mechanicus del 15 de abril al 28 de abril. 
  8ª Misión se luchará en el Sector Mechanicus del 29 de abril al 12 de mayo. 
  9ª Misión se luchará en el Sector Munitorum del 13 de mayo al 26 de mayo. 
10ª Misión se luchará en el Sector Munitorum del 27 de mayo al 09 de junio. 
11ª Misión se luchará en el Endless Corridors (reglamento Arena) del 10 de junio al 23 de junio.  
12ª Misión se luchará en el Sector Fronteris del 24 de junio al 07 de julio 
   ---------------------------------------FIN DE LA CAMPAÑA-------------------------------------- 

Lo único que los participantes deben tener es las miniaturas de su comando, la 
escenografía, manuales, tokens, reglas y sitio lo pondrá DobleUno. 
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COMO ORGANIZAR TU COMANDO                                                                   _ 

 Cada comando es distinto, pero todos comparten ciertos rasgos. Cuentan con la 
dirección de un líder. También incluyen un puñado de especialistas cuyas destrezas 
marciales hacen de ellos activos vitales en el campo de batalla, apoyando al resto 
de los soldados del comando y conduciéndolos a la victoria. 

 Las distintas claves de facción (razas) que hay hasta el momento son: 

·Asuryani.     ·Drukhari.     ·Harlequins.     ·Necrons.     ·Orks.        ·T’au Empire.             
·Tyranids.   ·Adeptus Astartes.    ·Deathwatch.    ·Grey Knights.    ·Astra Militarum.  
·Adeptus Mechanicus.       ·Heretic Astartes.      ·Death Guard.      ·Thousand Sons.    
·Genestealer Cults.     ·Gellerpox Infected.      ·ElucidianStarstriders.      ·Kroot. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota; Es normal que no sepas como hacer tu hoja de mando de Kill Team así que si 
te animas a participar te ayudaremos a crearla y te enseñaremos a jugar, además 
de enviarte el reglamento por email.  
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HOJA DE MANDO DE CAMPAÑA 

 Cada jugador en una campaña dispone de una hoja de campaña, a partir de la 
cual elige su comando para cada misión. Esta hoja se crea igual que la hoja de 
mando de una partida de juego equilibrado, con la diferencia de que se empieza 
con hasta 12 miniaturas, en lugar de 20, y puede aumentar a más de 20 miniaturas 
a medida que la campaña progresa. 

 Los comandos de esta campaña se construyen tal y cómo se describe en la página 
62 del Reglamento de Kill Team. Para crear la hoja de mando inicial de ésta 
campaña se utilizarán las siguientes reglas. 

-Todos los miembros del Comando deben compartir la misma clave de facción 
(raza). 

-Los Comandantes (jugadores) crearan un Comando inicial de máximo 100 puntos. 

-Al comienzo de cada misión se escogerá 1 Líder y como máximo 3 Especialistas. 

-El Comando deberá de tener un mínimo de 3 miniaturas y un máximo de 20 
miniaturas (el límite de 20 miniaturas será permanente en toda la campaña). 

-La Expansión Kill Team Commanders podrá ser usada a partir de la 3ª Misión. 

 

-Después de cada Misión los comandantes tiraran 2 dados de 10 y la suma de 
ambos será los ingresos que su Centro de Inteligencia Central les dará para 
contratar nuevos reclutas y nuevo armamento.  

-Se permitirá ampliar el Comando a un máximo 200 puntos, pero solo con la 
intención de tener la posibilidad de cambiar de personal especializado en las 
distintas misiones, ya que todas las misiones se jugarán con máximo 100 puntos de 
Comando. Por explicarlo brevemente hablamos de un “banquillo”. 

 Existe una app para crear roster (listas) de Kill Team: 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.companyname.KillTeam 

 En el enlace anterior te la podrás descargar e ir viendo las distintas facciones, sus 
características y sus equipamientos. La única pega es que esta en ingles, pero os 
será de gran ayuda. 

 

 

 

 



    

 
7 

JORNADAS Y BATALLAS                                                                                   _ 

La 1ª y 2ª misión se jugará en la KillZone Sector Imperialis. 

Zona de Aniquilación: Sector Imperialis, reglas 

aplicables en ésta KillZone: 

 Las calles hechas añicos y las ruinas bombardeadas se extienden durante millas y 
millas en todas direcciones. A fin de llegar hasta su objetivo, los comandos deben 
encontrar una ruta por entre los restos de cadáveres  de                  los pobres 
civiles que vivían allí. 

 Una vez el campo de batalla haya sido desplegado,                                       pero 
antes de colocar los comandos un jugador tirará 1D6                                                
y consultara la tabla de entorno para ver que regla                                                    
adicional se usará en la misión: 

 

 

 

                                                                      

 

Si en la Tabla de Entorno sale “Túneles” los 
jugadores podrán usar las bocas de alcantarilla 
permiten a las miniaturas moverse a través de 
dichos túneles. 
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